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18. T-flex CAD. Особенности интерфейса. Управление отображением.
19. T-flex CAD. Общие принципы параметризации чертежа.
20. T-flex CAD. Линии построения и узлы. Параметры элементов построения.
21. T-flex CAD. Линии изображения. Нанесение и параметры.
22. T-flex CAD. Размеры. Обозначения шероховатости.
23. T-flex CAD. Штриховку. Типы, нанесение, назначение.
24. T-flex CAD. Использование переменных. Редактор переменных.
25. T-flex CAD. Методика создания сборочных чертежей. Виды привязок.
26. T-flex CAD. Фрагменты. Локальные системы координат (Вектора и точки привязки).
27. T-flex CAD. Сборочные чертежи. Согласование размеров деталей. Скрытие невидимых линий.
28. T-flex CAD 3D. Основные понятия. Рабочие плоскости, узлы, профили, операции.
29. T-flex CAD 3D. Управление отображением трехмерных объектов (3D сцена).
30. T-flex CAD 3D. Методы построения трехмерных объектов.
31. T-flex CAD 3D. Методы модификации трехмерных объектов.
32. T-flex CAD 3D. Создание сборочных чертежей.
33. T-flex CAD 3D. Фрагменты. Локальные системы координат.
34. Векторное и растровое представление графики.
